Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной школы Н. В. Матвеевой,  Е. И. Челак, Н. К. Конопатовой Л. П. Панкратовой, Н. А. Нуровой. Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2012год. Соответствует федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования.

Назначение программы

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в частности в двух ас​пектах. 

Первый заключается в формировании целостного и системного представления о мире информации, об общнос​ти информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения, на пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить необходимые пер​вичные представления об информационной деятельности человека. 

Второй аспект пропедевтического курса инфор​матики — освоение методов и средств получения, обработ​ки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся на​чальной школы к продолжению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: фоно​тек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ.

Актуальность и перспективность курса

Современный ребенок погружен в новую предметную и ин​формационную среду. Однако нельзя воспитать специалиста в области информационных технологий или программиста, если не начать обучение информатике в младших классах. В отличие от прошлых времен, действительность, окружа​ющая  современного  ребенка,  наполнена  бесчисленным множеством созданных человеком электронных устройств. В их числе компьютер, мобильные телефоны, цифровой фотоаппарат, цифровые видеокамеры, плееры, декодеры и т. д. В этих условиях информатика в начальной школе необходима не менее, чем русский язык и математика.

На уроках информатики школьники осознанно и целе​направленно учатся работать с информацией (осущест​влять ее поиск, анализировать, классифицировать и пр.), отличать форму от содержания, т. е. смысла, узнавать и на​зывать объекты окружающей действительности своими именами в терминах информатики. 

Информатика, обучая пользоваться универсальным инструментом поиска и обработки инфор​мации (компьютером), расширяет возможности детей по​знавать окружающий мир и способствует их самостоятель​ности и творчеству в процессе познания. 

Освоение графического редактора на уроках информатики предо​ставляет младшему школьнику возможность создавать изображение в принципиально иной технике, развивая его логическое мышление в тесной связи с эмоционально-цен​ностным восприятием окружающей действительности. 

На уроках информатики при наборе текстов в текстовом ре​дакторе учащиеся овладевают умениями правильно писать (поскольку все ошибки компьютер выделяет красным под​черкиванием и предлагает правильно написанное слово), участвовать в диалоге (с помощью программы Skype устно или письменно с использованием чат - режима). 

Обучаясь работе на компьютере, дети составляют письменные тек​сты-описания и повествования небольшого объема, овладе​вают основами делового письма (написание записки, адре​са, письма).

 Таким образом, информатика в начальной школе вы​полняет интегрирующую функцию,  формируя знания и умения по курсу информатика и мотивируя учащегося к активному использованию полученных знаний и приобретенных умений при изучении других дисциплин в информационно - образовательной среде школы.

Возраст обучающихся, на которых ориентированы занятия – 7 – 11 лет.

Объем часов, отпущенных на занятия со 2 по 4 класс, составляет 102 часа (во 2 классе - 34 ч., 

в 3 классе - 34 ч., в 4 классе - 34 ч.)

Продолжительность одного занятия составляет 35 минут один раз в неделю.

Цель программы - создание прочного фундамента для последующего образования, раз​витие умений самостоятельно управлять своей учебной деятельностью; освоение методов и средств получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий.

Задачи: 

- формирование первичных понятий об информационной деятель​ности человека,  об организации  общественно значимых информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией

- формирование  первичных  представлений  о  компьютере

-  подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с использованием информационных и ком​муникационных технологий 

- развитие таких качеств лич​ности,  которые отвечают требованиям информационной и коммуникационной компетентности (ИКТ- компетентности). формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления

- формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации

- формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач

Формы и методы организации внеурочной деятельности: 

Программа предполагает использование разнообразных форм и методов, обеспечивающих непосредственное участие детей в работе по программе, стимулирующих их интерес к изучаемому материалу, дающих возможность проявить свои творческие способности.

Основные методы обучения:
 - Репродуктивный – (беседа, вопросы, тесты, анкетирование и др.)

 - Проблемный 

 - Частично-поисковый – (творческие задания) 

 - Объяснительно-иллюстрированный

 - Фронтальный метод, групповой метод

 - Практический метод

 - Познавательная игра

- Соревновательный метод

Формы и виды деятельности на занятиях:
- чтение текста

- выполнение заданий и упражнений (информационных задач)

- наблюдение за объектом изучения (компьютером)

- компьютерный практикум (работа с электронным пособием)

- работа со словарём

- контрольный опрос, контрольная письменная работа

- итоговое тестирование

- эвристическая беседа

- разбор домашнего задания

- физкультурные минутки 

- «компьютерные» эстафеты

 При организации учебной деятельности на кружке информатики применяется деятельностный подход, который включает коллективную работу, работу в группах и парах, индивидуальную, самостоятельную работу и обеспечивается следующей системой дидактических принципов:
принцип деятельности;

принцип непрерывности;

принцип целостности;

принцип психологической комфортности;

принцип творчества.

                                                      Учебно – тематический план
1 год обучения

	№

п/п
	Наименование раздела программы
	Кол-во часов
	Перечень УУД обучающихся

	1
	Виды информации. Человек и компьютер
	8
	

	
	Человек и информация
Какая бывает информация
Источники информации
Приемники информации

Компьютер и его части


	
	Актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.
Составление плана и последовательности действий

Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в тексте.

Формирование понятия «Главное»

Овладение монологической и диалогической формами речи

	2
	Кодирование информации
	8
	

	
	Носители информации

Кодирование информации
Письменные источники                             информации

Языки людей и языки программирования


	
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта. 

Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в тексте.

Развитие умений работать с разными видами информации

Формирование навыков и умений безопасной работы на компьютере.

Развитие умений находить сходства и отличия в протекании информационных процессов у человека.

Развитие умений выделять  существенное. Формирование обобщенных знаний.


	3
	Информация и данные


	8
	

	
	Текстовые данные

Графические данные

Числовая информация

Десятичное кодирование

Двоичное кодирование

Числовые данные


	
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта: примеры. 

 Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и  описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста. 

Развитие умений работать с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком. Формирование навыков и умений безопасной работы с компьютерными устройствами

Развитие умений находить сходства и отличия в протекании информационных процессов у человека; классифицировать информационные процессы по принятому основанию.


	4
	Документ и способы его создания
	10
	

	
	Документ и его создание
Электронный документ и файл

Поиск документа

Создание текстового документа

Создание графического документа


	
	Актуализация уже известных ученикам  сведений из их личного жизненного опыта. 

Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и  описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста.

 Развитие умений работать с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком. Формирование понятия «Главное»

Развитие умений с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации и диалогической формами речи.



	
	                                                           Итого:  
	34 ч.
	


2 год обучения
	№

п/п
	Наименование раздела программы
	Кол-во часов
	Перечень УУД обучающихся

	1
	Информация, человек и компьютер


	6
	

	
	Человек и информация

Источники и приемники информации

Носители информации

Компьютер


	
	Актуализация сведений из личного жиз​ненного опыта: примеры с информацией, встречающейся в жизни. 

Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком 

Развитие читательских умений, умения поис​ка нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содер​жание текста. 

Выделение и осознание уча​щимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;


	2
	Действия с информацией
	10
	

	
	Получение информации

Представление информации

Кодирование информации

Кодирование и шифрование      данных

Хранение информации

Обработка информации


	
	Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, ри​сунком, знаком, опорной информа​цией в рамке с восклицательным знаком, схемой, планом-алгоритмом действий Формирование понятия «Главное» 

Организация  работы над учебным проектом 
Формирование навыков и умений безо​пасной работы с компьютерными устрой​ствами и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами
Развитие умений выделения существен​ного, формирования обобщен​ных знаний


	3
	Мир объектов


	9
	

	
	Объект, его имя и свойства 

Функции объекта 

Отношения между объектами

Характеристика объекта

Документ и данные об объекте


	
	Актуализация сведений из личного жиз​ненного опыта: вводная информация со​держит обобщающие сведения, которые знакомы из повседневной жизни 

Развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повество​вательном и описательном текстах, уме​ния адекватно, подробно, сжато, выбо​рочно передавать содержание текста.
Организация  проблемного диалога 

Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком, схемой, таблицей, ненумерованным списком 

Выделение и осознание уча​щимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения; сжатая информация раздела

	4
	Компьютер, системы и сети


	9
	

	
	Компьютер — это система Системные программы и операционная система

Файловая система

Компьютерные сети

Информационные системы


	
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта: информация содер​жит обобщающие сведения, которые знакомы из повседневной жизни — файл, данные, папка и т. д. Формирование понятия «Изобразим это в виде схемы...» Обсуждение в классе информации под  рубрикой « Это интересно», создание проблемной ситуации, организация проектной работы 

Формирование понятия «Главное» 

Формирование навыков и умений безопас​ной работы с компьютерными устройствами и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами 

Развитие умений выделения существен​ного, формирования обобщен​ных знаний



	
	
                                      Итого:
	34 ч.
	


3 год обучения
	№

п/п
	Наименование раздела программы
	Кол-во часов
	Перечень УУД обучающихся

	1
	Повторение


	7
	

	
	Человек в мире информации 

Действия с данными

Объект и его свойства

Отношения между объектами

Компьютер как система


	
	Актуализация знаний, полученных ранее. 

Развитие читательских умений, умения поис​ка нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать со​держание текста.
Развитие умений работы с разными видами ин​формации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным зна​ком, схемой, таблицей, шаблоном, примером пиксельного изображения 

Обсуждение в классе информации под  рубрикой «Информационный объект», создание проблемной ситуации, организация проектной работы 

Развитие способности к волевому усилию — к выбору в ситуации мотивационного конфликта, к преодолению препятствий


	2
	Суждение, умозаключение, понятие
	9
	

	
	Мир понятий

Деление понятий 

Обобщение понятий

Отношения между понятиями Понятия истина и ложь

Суждение 

Умозаключение


	
	Установление учащимися связи между целью учебной деятельности и ее моти​вом — необходимость изучения «Информа​тики» для получения личностно значимых знаний и умений  

Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклица​тельным знаком, фотографией 

 Формирование понятия «Главное» 

Организация  проблемного диалога 

Органи​зация деятельности  учащихся по структурированию информации в виде суждения 

Организация деятельности учащихся  по струк​турированию информации в виде умозаключения 

Развитие умений выделения существен​ного, формирования обобщен​ных знаний



	3
	Мир моделей
	8
	

	
	Модель объекта

Текстовая и графическая модели

Алгоритм как модель действий

Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов

Исполнитель алгоритма

Компьютер как исполнитель


	
	Актуализация знаний, сведений из личного жизненного опыта с целью понимания того, что привычные на первый взгляд вещи и предметы имеют информационные характе​ристики, которые влияют на повседневную жизнь и деятельность каждого человека. 

Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком и др. 

Органи​зация деятельности  учащихся по структурированию информации в виде схемы.

Орга​низация  проектной деятельности  

Формирование поня​тий «алгоритм — управление — поведе​ние — принятие решения» 

Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией, схемой, алгоритмом  

Органи​зация  проблемной ситуации и проблемного диалога Развитие умений выделения существен​ного, формирования обобщен​ных знаний



	4
	Управление


	10
	

	
	Кто кем и зачем управляет

Управляющий объект и объект управления

Цель управления

Управляющее воздействие

Средство управления

Результат управления

Современные средства коммуникации


	
	Развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, фотографией, блок-схемой, описанием алго​ритма

 Выделение и осознание уча​щимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения; сжатая информация раздела 

Формирование навыков и умений безо​пасной работы с компьютерными устрой​ствами и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами 

Развитие умений находить сходства и различия в протекании информацион​ных процессов у человека, в биологиче​ских, технических и социальных систе​мах; классифицировать информацион​ные процессы по принятому основанию; выделять основные информационные процессы в реальных системах Развитие умений выделения существен​ного, формирования обобщен​ных знаний



	
	
                                      Итого:
	34 ч.
	


Содержание программы
1 год обучения

   Изучение курса информатики начинается с темы «Человек и информация», при изучении которой внимание ребенка обращается на феномен информации, подчеркивается ее роль в жизни человека. Затем выделя​ются виды информации по способу восприятия ее чело​веком, вводятся понятия источника и приемника инфор​мации на простых примерах, обсуждается компьютер как инструмент, помогающий человеку работать с информа​цией.

Содержание второй главы естественно является «связ​кой» между информацией и компьютером.

Содержание третьей главы формирует понимание и представления школьников о том, что компьютер об​рабатывает не информацию (информацию обрабатывает человек), а данные, т. е. закодированную информацию. Дается представление о видах данных (закодированной информации), что очень важно для того, чтобы младшие школьники поняли, почему существуют разные приклад​ные программы: текстовые и графические редакторы, электронные таблицы и др. — для обработки разных типов данных требуются соответствующие программы. В этой главе начинается серьезный разговор о двоичном кодировании.

Содержание четвертой главы направлено на формиро​вание понятия документа, на способы его со​здания. 

Глава 1. Виды  информации, человек и компьютер 

Человек и информация
Какая бывает информация
Источники информации
Приемники информации

Компьютер и его части 

Глава 2. Кодирование информации

Носители информации

Кодирование информации
Письменные источники информации

Языки людей и языки программирования

 Глава 3. Информация и данные 

Текстовые данные

Графические данные

Числовая информация

Десятичное кодирование

Двоичное кодирование

Числовые данные 

Глава 4. Документ и способы его создания 

Документ и его создание
Электронный документ и файл

Поиск документа

Создание текстового документа

Создание графического документ
2 год обучения
   Глава первая ориентирована на повторение и развитие учебного материала, изученного 
в предыдущем  классе. 

Глава вторая — о действиях с информацией. Школьники через разговор о действиях с информацией готовятся к пониманию понятия информационного процесса. 
Кульминационным моментом содержания программы  второго года обучения является понятие объекта. Форми​руется представление об объекте как предмете нашего вни​мания, т. е. под объектом понимаются не только предметы, по и свойства предметов, процессы, события, понятия, суж​дения, отношения и т. д. Такой подход позволит уже в на​чальной школе серьезно рассматривать такие объекты, как «алгоритм», «программа», «исполнитель алгоритма», «мо​дель», «управление» и иные абстрактные понятия. Такой методический прием позволяет младшему школьнику рас​суждать о свойствах алгоритма, свойствах исполнителя ал​горитма, свойствах процесса управления и т. д.

Глава 1. Информации, человек и компьютер 

Человек и информация

Источники и приемники информации

Носители информации

Компьютер 

Глава 2. Действия с информацией 

Получение информации

Представление информации

Кодирование информации

Кодирование и шифрование      данных

Хранение информации

Обработка информации 

Глава 3. Мир объектов 

Объект, его имя и свойства 

Функции объекта 

Отношения между объектами

Характеристика объекта

Документ и данные об объекте 

Глава 4. Компьютер, системы и сети 

Компьютер — это система 

Системные программы и операционная система

Файловая система

Компьютерные сети

Информационные системы 

3 год обучения
   Со​держание программы третьего года обучения - это то, ради чего информатика дол​жна изучаться в школе, и, в частности, в начальной школе: ради формирования и развития понятий о моделировании, модели и процессе управления. Тема управления является важнейшей с точки зрения ФГОС - стандарта второго по​коления, поскольку в начальной школе необходимо на​учить детей управлять не только компьютером и своим вре​менем, но и собой. 

Глава 1. Повторение 

Человек в мире информации 

Действия с данными

Объект и его свойства

Отношения между объектами

Компьютер как система

 Глава 2. Суждение, умозаключение, понятие 

Мир понятий

Деление понятий 

Обобщение понятий

Отношения между понятиями 

Понятия истина и ложь

Суждение 

Умозаключение 
Глава 3. Мир моделей 

Модель объекта

Текстовая и графическая модели

Алгоритм как модель действий

Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов

Исполнитель алгоритма

Компьютер как исполнитель 

Глава 4. Управление 

Кто кем и зачем управляет

Управляющий объект и объект управления

Цель управления

Управляющее воздействие

Средство управления

Результат управления

Современные средства коммуникации
Календарно – тематическое планирование

1 год обучения

	№

п/п
	Тема занятий
	Кол-во часов
	Описание примерного

содержания занятий
	Дата проведения по плану
	Дата проведения по факту

	
	Глава 1. Виды информации. Человек и компьютер.


	
	
	
	

	1
	Человек и информация
	1
	Техника безопасности и правила поведения при работе на компьютере. Информация. Мир информации. Восприятие информации.


	
	

	2
	Какая бывает информация
	1
	Звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильная информация. Виды информации и способы получения информации.


	
	

	3
	Источники информации


	1
	Естественные и искусственные источники информации. Источники зрительной информации. Источники звуковой информации. 
	
	

	4
	Источники информации


	1
	Устройства для передачи информации
	
	

	5
	Приемники информации

	1
	Приёмники информации. Человек- источник информации и приемник информации. 
	
	

	6
	Компьютер и его части
	1
	Компьютер – помощник человека при  работе с информацией (получение, хранение, обработка и передача информации). Основные части компьютера.
	
	

	7
	Компьютер и его части
	1
	Компьютер - это  техническая система, которая состоит из взаимосвязанных устройств (частей). Каждая часть компьютера имеет свое назначение.
	
	

	8
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование.
	
	

	
	Глава 2. Кодирование информации

	
	
	
	

	9
	Носители информации

	1
	Носитель информации, носитель письменной информации. Древние и современные носители информации


	
	

	10
	Кодирование информации
	1
	 Кодирование информации. Разные способы кодирования информации. 
	
	

	11
	Кодирование информации
	1
	 Письменное,  звуковое и рисуночное кодирование. Правила кодирования  информации
	
	

	12
	Письменные источники информации
	1
	Письменные источники информации, их виды.
	
	

	13
	Письменные источники информации


	1
	Носители письменной  информации: древние и современные. 


	
	

	14
	Языки людей и языки программирования


	1
	Естественные языки и искусственные (формальные) языки, чем они различаются. 
	
	

	15
	Языки людей и языки программирования


	1
	Языки программирования – особые искусственные языки. Данные – закодированная информация.
	
	

	16
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	
	Глава 3. Информация и данные 


	
	
	
	

	17
	Текстовые данные
	1
	Текст, текстовая информация и текстовые данные. Декодирование информации.
	
	

	18
	Графические данные
	1
	Графическая информация и графические данные. Отличие текстовых данных от графических. 
	
	

	19
	Числовая информация
	1
	Числовая информация. Какая она бывает. Отличие информации о количестве предметов от информации о порядке предметов.
	
	

	20
	Десятичное кодирование
	1
	Десятичное кодирование – кодирование числовой информации с помощью десяти цифр – десятью знаками. Правила десятичного кодирования.
	
	

	21
	Двоичное кодирование
	1
	Код из двух знаков: цифры 0 и цифры 1. Кодирование числовой информации с помощью нулей и единиц. Отличие двоичного кодирования от десятичного кодирования. 
	
	

	22
	Числовые данные
	1
	Числовые данные и числовая информация, что общего и чем различаются.
	
	

	23
	Числовые данные
	1
	Отличие текстовых данных от числовых данных и сравнение их между собой.
	
	

	24
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	
	Глава 4. Документ и способы его создания 


	
	
	
	

	25
	Документ и его создание
	1
	Что такое документ, какие документы бывают и как они создаются. Использование различных документов для получения информации.
	
	

	26
	Электронный документ и файл
	1
	Что такое электронный документ и что такое файл. Достоинства и недостатки электронных документов с точки зрения их хранения и передачи.
	
	

	27
	Поиск документов
	1
	Что такое поиск документа, какие технологии поиска документа бывают. Упражнение в поиске документа по ключевому слову.
	
	

	28
	Создание текстового документа
	1
	Создание текстового электронного документа с помощью текстового редактора.
	
	

	29
	Создание текстового документа
	1
	Электронный текстовый документ и приемы работы с текстом. 
	
	

	30
	Создание текстового документа
	1
	Отработка навыков ввода текста. Редактирование текста. Сохранение и открытие документа.


	
	

	31
	Создание  графического документа
	1
	Разные способы создания графического документа. Фотоаппарат, сканер, графический планшет и графический редактор – средства для создания графического документа.
	
	

	32
	Создание  графического документа
	1
	Создание простейшего электронного графического документа.
	
	

	33
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	34
	Итоговое повторение 
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний за год.
	
	

	
	                                      Итого:
	34 ч.
	
	
	


2 год обучения

	№

п/п
	Тема занятий
	Кол-во часов
	Описание примерного

содержания занятий
	Дата проведения по плану
	Дата проведения по факту

	
	Глава 1. Информации, человек и компьютер 


	
	
	
	

	1
	Человек и информация


	1
	Техника безопасности и правила поведения при работе на компьютере. Информация. Виды информации. Для чего человеку нужна информация. 
	
	

	2
	Источники и приемники информации


	1
	Приёмники информации, источники информации. Какие бывают источники и приемники информации. 
	
	

	3
	Носители информации
	1
	Носители информации, какие они бывают. Древние и современные носители информации. Упражнение в выборе носителя для хранения разных видов информации.
	
	

	4
	Компьютер 


	1
	Компьютер. Для чего он нужен, какие устройства нужны для работы с данными, для чего нужны программы.
	
	

	5
	Компьютер
	1
	Устройства ввода данных, устройства обработки данных, устройства хранения данных.
	
	

	6
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	
	Глава 2. Действия с информацией 


	
	
	
	

	7
	Получение информации


	1
	Историческая справка о действиях с информацией. Как человек собирает информацию. Приборы, инструменты  и устройства для сбора информации. 
	
	

	8
	Представление информации


	1
	Различные способы представления информации. Различные формы представления информации. 
	
	

	9
	Кодирование информации


	1
	Код. Кодирование информации, письменное кодирование, звуковое кодирование, рисуночное кодирование. 
	
	

	10
	Кодирование и шифрование      данных


	1
	Кодирование данных, отличие кодирования данных от шифрования. 
	
	

	11
	Кодирование и шифрование      данных


	1
	Правила кодирования и декодирования информации. Упражнение в кодировании и шифровании письменного сообщения.  
	
	

	12
	Хранение информации


	1
	Способы организации хранения информации. Хранение информации в электронном виде. Носители для хранения данных. 
	
	

	13
	Хранение информации


	1
	Память компьютера, для чего она служит. Виды памяти компьютера. Данные и программы в памяти компьютера.
	
	

	14
	Обработка информации 


	1
	Обработка различных видов информации. Компьютер - это инструмент для обработки информации. 
	
	

	15
	Обработка информации 


	1
	Обработка чисел, текста и графики на компьютере.
	
	

	16
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	
	Глава 3. Мир объектов 


	
	
	
	

	17
	Объект, его имя и свойства 


	1
	Объект. Роль имени объекта. Свойства объекта. Происхождение имён некоторых объектов. 
	
	

	18
	Объект, его имя и свойства 


	1
	 Характерные свойства различных объектов. Основные категории свойств объектов.
	
	

	19
	Объект, его имя и свойства 


	1
	Выделение существенных свойств объекта и принятие решения. Общие и отличительные свойства. Распознавание объекта по его описанию. 
	
	

	20
	Функции объекта 


	1
	 Функция объекта. Названия функций объекта на основе анализа свойств объекта. 
	
	

	21
	Функции объекта 


	1
	 Функции компьютера. Действия объекта (живого).
	
	

	22
	Отношения между объектами
	1
	Описание объекта окружающей действительности по схеме: имя, внешние свойства, действия, функции, отношения.

	
	

	23
	Характеристика объекта


	1
	Характеристика объекта. Составление характеристики объекта по плану.

	
	

	24
	Документ и данные об объекте 


	1
	Документ как информационный объект Виды и назначение документов.

Первичное представление об электронном документе. Освоение элементарных навыков работы с файловой системой.

	
	

	25
	Повторение, работа со словарем и тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование


	
	

	
	Глава 4. Компьютер, системы и сети 


	
	
	
	

	26
	Компьютер — это система 


	1
	Компьютер — это система. Части компьютера, программы и виды данных.
	
	

	27
	Системные программы и операционная система


	1
	Системные программы и операционная система. Виды системных программ.
	
	

	28
	Системные программы и операционная система


	1
	Компьютерный вирус и антивирусная программа. Программы архивации файлов.
	
	

	29
	Файловая система


	1
	Файл. Файловая система. Отличие файла от файловой системы. 
	
	

	30
	Компьютерные сети.
	1
	Компьютерные сети, какие они бывают. Составление сравнительной характеристики локальной и глобальной сетей, компьютера и сервера.
	
	

	31
	Информационные  системы
	1
	Информационные системы, какие существуют информационные системы.
	
	

	32
	Информационные  системы
	1
	Поиск информации (документов) в информационной системе (библиотеке, компьютерной сети).
	
	

	33
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний и умений  по теме. Тестирование
	
	

	34
	Итоговое повторение 
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний за год.
	
	

	
	                                      Итого:
	34 ч.
	
	
	


3 год обучения

	№

п/п
	Тема занятий
	Кол-во часов
	Описание примерного

содержания занятий
	Дата проведения по плану
	Дата проведения по факту

	
	Глава 1. Повторение 


	
	
	
	

	1
	Человек в мире информации 


	1
	Как человек получает информацию, где хранит ее, что делает с ней. Носители и источники информации для человека. Виды информации по способу ее восприятия и представления на носителе.
	
	

	2
	Действия с данными


	1
	Отличие действий с информацией от действий с данными. Выполнение действий с данными, в том числе с помощью компьютера.
	
	

	3
	Объект и его свойства


	1
	Понятия « объект», « имя объекта» и «свойства объекта». Составление характеристики объекта.
	
	

	4
	Отношения между объектами


	1
	Взаимодействие объектов между собой. Симметричные и несимметричные отношения между объектами.
	
	

	5
	Компьютер как система


	1
	Основные части компьютера. Почему компьютер – система, зачем нужны компьютерные программы и какие они бывают.
	
	

	6
	Повторение, компьютерный практикум
	1
	Компьютерные программы: системные, инструментальные, прикладные.
	
	

	7
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение  знаний и умений по теме. Тестирование.
	
	

	
	Глава 2. Суждение, умозаключение, понятие 


	
	
	
	

	8
	Мир понятий


	1
	Мир объектов реальной действительности и мир понятий об этих объектах. Как возникает понятие. Содержание и объём понятия. Термины информатики. 
	
	

	9
	Деление понятий 


	1
	 Мысленные действия - деление  понятий. Правила записи слова, обозначающего понятие. Схемы деления понятий. 
	
	

	10
	Обобщение понятий


	1
	Мысленные действия - обобщение понятий. Правила записи слова, обозначающего понятие. Схемы обобщения понятий. Круги Эйлера-Венна
	
	

	11
	Отношения между понятиями
	1
	Виды отношений между понятиями. Наглядное представление информации об отношениях между понятиями. Симметричные и несимметричные отношения.
	
	

	12
	Понятия истина и ложь


	1
	Высказывание. Истинное и ложное высказывание. Примеры ложного и истинного высказывания 
	
	

	13
	Суждение 


	1
	Определение суждения. Виды суждения (истинное, ложное, простое, сложное). Составление простых суждений. Определение истинности суждений
	
	

	14
	Умозаключение 


	1
	Определение умозаключения. Посылка. Заключение. Состав умозаключения (посылка и заключение). Правила построения умозаключения
	
	

	15
	Повторение, компьютерный практикум
	1
	Повторение  знаний по теме. Компьютерный практикум
	
	

	16
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний по теме. Тестирование
	
	

	
	Глава 3. Мир моделей 


	
	
	
	

	17
	Модель объекта


	1
	Модель и моделирование. Цели создания и использования модели,  их отличие от объекта-оригинала. Свойства модели объекта. Виды моделей (материальные, информационные, виртуальные). 
	
	

	18
	Текстовая и графическая модели


	1
	Текстовая и графическая модели. Создание текстовых и графических моделей отношений между понятиями.
	
	

	19
	Алгоритм как модель действий


	1
	Алгоритм,  какие бывают свойства алгоритма. Отличие алгоритма от плана действий.
	
	

	20
	Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов
	1
	Текстовые и графические алгоритмы. Построение алгоритмов

Линейный алгоритм. Алгоритм с ветвлением. Построение алгоритмов
	
	

	21
	Исполнитель алгоритма


	1
	Исполнитель алгоритма - объект, который исполняет алгоритм. Примеры исполнителей. Система команд исполнителя. 

	
	

	22
	Компьютер как исполнитель 


	1
	Компьютер - формальный исполнитель программ. Система команд исполнителя. Текстовая запись алгоритмов. Составление и выполнение алгоритмов.

	
	

	23
	Повторение, компьютерный практикум
	1
	Повторение полученных знаний и умений  по теме. Компьютерный практикум
	
	

	24
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний и умений  по теме. Тестирование

	
	

	
	Глава 4. Управление 


	
	
	
	

	25
	Кто, кем и зачем управляет


	1
	Управление. Кто управляет, кем или чем управляют и зачем управляют. Приборы управления
	
	

	26
	Управляющий объект и объект управления
	1
	Управляющий объект. Управляемый объект. Результат управления. Принципы управления. Схема управления собой. Общая схема управления без обратной связи. Схема управления с обратной связью. Создание схем управления
	
	

	27
	Цель управления


	1
	Цели управления. Основа управления - информация. Выбор. Мировоззрение. Управление машинами и устройствами. 
	
	

	28
	Управляющее воздействие


	1
	Управляющее воздействие – информация для человека или сигнал для технического устройства., 
	
	

	29
	Средство управления


	1
	Средство управления – это то, с помощью чего создается управляющее  воздействие
Характерные свойства различных объектов. Основные категории свойств объектов.
	
	

	30
	Результат управления


	1
	Результат управления – это реакция объекта управления на управляющее воздействие. Результат управления зависит от свойств полученной информации. 
	
	

	31
	Современные средства коммуникации


	1
	Современные средства коммуникации - это мощный способ управления большими массами людей.
	
	

	32
	Современные средства коммуникации
	1
	Названия средств коммуникаций и их назначение.
	
	

	33
	Повторение, работа со словарем. Тестирование
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний и умений по теме. Тестирование
	
	

	34
	Итоговое повторение. Итоговое тестирование.
	1
	Повторение и обобщение полученных знаний и умений  за год. Итоговое тестирование.
	
	

	
	                                     Итого:
	34 ч.
	
	
	


Предполагаемая результативность курса

Личностные результаты

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;

2) развитие мотивов учебной деятельности;

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

Метапредметные результаты

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением;

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме;

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно- следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

9) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

10) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности;

11) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

Предметные результаты

1) владение базовым понятийным аппаратом:

· цепочка (конечная последовательность);

· мешок (неупорядоченная совокупность);

· утверждения, логические значения утверждений;

· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;

· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;

· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;
2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;
· использование имён для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих конструкцию повторения;

- использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры,

классификации, описания структуры.

В результате изучения предмета «Информатика » в начальной школе ученик должен 

знать/понимать
- основные источники информации;

- назначение основных устройств компьютера;

- правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

уметь

- кратко рассказывать о себе, своей семье, друге - составлять устную текстовую модель;

- составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

- составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2-3 действий);

- распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

- сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

- определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка;

- различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

- различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

- выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

- определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

- создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

- использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

- работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях).

- сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.;

- обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

- самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры;

- осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

- решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

- осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

- изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере. 
Информационно – методическое и ресурсное обеспечение

Печатные пособия:

1.Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 2 класс;

2.Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 2 класс;

3.Тетрадь контрольных работ, 2 класс;

4.Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 3 класс;

5.Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 3 класс;

6.Тетрадь контрольных работ, 3 класс;

7.Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 4 класс;

8.Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 4 класс;

9.Тетрадь контрольных работ, 4 класс; 
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